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>

현재 미국에서 가장 많이 실시되고 있는 교육 프로그램으로서 지난 호에는 강의> '

에 컴퓨터 테크놀로지 사용하기에 대해 말씀드렸습니다 이번 호에는 두 번째로> ' .

프로그램의 내용에 대해서 말씀 드리겠습니다> .

>

강의에 실습 실험 포함하기> (2) /

>

교수 회의 중에 자주 벌어지는 상황을 하나 그려보겠습니다 학생들의 창의력을> .

향상시켜야하겠다는 제안에 모두가 고개를 끄떡입니다 창의력 개발에 매우 중요> .

한 요소가 실험 이라는 연구 결과에 다시 많은 고개가 끄떡입니> (experimentation)

다 하지만 실험과목을 개선하는 작업이나 새로운 실험실을 꾸미는 작업을 누가> .

자원하겠느냐하면 모두 고개를 절레절레 흔듭니다 모두 몸을 움츠리고 서로 눈치> .

를 보게 됩니다 어느 힘없는 교수가 어서 지명되어 거북한 침묵이 빨리 끝나기를> .

기도합니다> .

>

이런 무책임한 상황에 우리가 개별적으로 죄책감을 느낄 필요는 없습니다 너무나> .

너무나 당연한 일이니까요 우선 회의실을 쭉 둘러보면 실험교육을 맡길 인재가> , .

눈에 잘 띄지 않을 것입니다 특히 신임 교수는 압도적으로 이론 중심입니다 공> . .

대의 경우 박사학위 연구가 현장위주의 공학 보다는 이론 위주의> , (engineering)

공학과학 에 치우칠 수밖에 없게끔 되어 있지 않습니까 그> (engineering science) .

러니 자연스럽게 실험교육을 책임질만한 경험과 능력이 있는 교수는 멸종위기에>

처한 희귀종이 되어 갑니다> .

>

다행히 실험 경험과 능력이 있는 교수가 있어도 책임을 떠맡기기 죄송합니다 우> .

리 모두들 다 잘 알고 있지 않습니까 연구를 하고 논문을 많이 써야 교수업적평> .

가를 잘 받을 텐데 어느 누구도 알아주지 않는 일에 재수 없게 걸려들어 소중한> ' '

시간을 학부 교육에 낭비하고 싶을까요> ' ' ?

>


